HULYA AVSAR CUP
TURNUVA GENEL KURALLARI

27 Eylul - 3 Ekim 2026

Turnuvaya katilan tum oyuncularin agagida belirtilen kurallara uymalari
gerekmektedir.

1. MAG PROGRAMI VE OYUNCU SORUMLULUGU

Oyuncular, gunlik mag programini (Order of Play) takip etmek ve ilan edilen mag
saatinde oynamaya hazir olmakla yukamludur.

Kort ve mag saatlerinde turnuvanin ilerleyisi, hava kosullari veya diger zorunlu
nedenlerle degisiklik yapilabilir.

Guncel mag programini ve turnuva duyurularini takip etmek oyuncunun
sorumlulugundadir.

2. MACA HAZIR BULUNMA

Oyuncularin ilan edilen mag saatinden dnce tesislerde bulunmalari ve maglari
cagrildiginda korta gikmaya hazir olmalari gerekmektedir.

Macina zamaninda hazir olmayan oyuncular hakkinda ilgili turnuva kurallari
dogrultusunda Bashakem tarafindan gerekli uygulama yapilacaktir.

3. MAC FORMATLARI
OPEN KATEGORISI
Tekler

o Karsilasmalar 3 set Uizerinden, 2 set kazanan oyuncu galip gelecek sekilde
oynanacaktir.

« Tum setlerde 6-6 esitlik halinde 7 puanlik Tie-Break uygulanacaktir.

« Ik iki set sonunda 1-1 esitlik olugmasi halinde ligiincii set normal set
olarak oynanacaktir.

o Karsilasmalarda No-Ad (Karar Puani) sistemi uygulanacaktir.

« Ik iki set sonunda 1-1 esitlik olugmasi halinde ligiincii set yerine 10
puanlik Match Tie-Break oynanacaktir.

« Match Tie-Break, en az 2 puan farkla 10 puana ulasan takim tarafindan
kazanilir.



MASTERS KATEGORILERI
Tekler

o Karsilasmalar 3 set Uizerinden, 2 set kazanan oyuncu galip gelecek sekilde
oynanacaktir.

« Ik iki sette 6-6 esitlik halinde 7 puanlik Tie-Break uygulanacaktir.

« Ik iki set sonunda 1-1 esitlik olugmasi halinde {igiincii set yerine 10
puanlik Match Tie-Break oynanacaktir.

Ciftler

 Kargilagsmalarda No-Ad (Karar Puani) sistemi uygulanacaktir.

o llk iki set sonunda 1-1 esitlik olugsmasi halinde uguncu set yerine 10

puanlik Match Tie-Break oynanacaktir.

No-Ad (Karar Puani): No-Ad sisteminin uygulandigi karsilasmalarda skor 40-40
oldugunda avantaj oynanmaz. Bir sonraki puani kazanan oyuncu/takim oyunu
kazanir.
Match Tie-Break: 10 puan Uzerinden oynanir ve kazanmak igin en az 2 puan fark

gerekir. 9-9 esitlikten sonra taraflardan biri 2 puanlik fark saglayana kadar oyun
devam eder.

4. ISINMA
Mac dncesi 1Isinma suresi en fazla 5 dakikadir.

Isinma suresinin tamamlanmasinin ardindan karsilasma gecikmeden baslamahdir.

5. SUREKLi OYUN

Kargilagmalar kesintisiz oyun prensibine gore oynanacaktir.
e Puanlar arasinda en fazla 25 saniye
o Normal taraf degisimlerinde en fazla 90 saniye

e Setlerin tamamlanmasinin ardindan en fazla 120 saniye

Her setin ilk oyunundan sonra ve Tie-Break sirasinda yapilan taraf degisimlerinde
dinlenme suresi uygulanmaz.

Oyuncularin oyunu kasith olarak geciktirmelerine izin veriimez.

6. GOZLEMCi HAKEM UYGULAMASI

Turnuva karsilasmalari gozlemci hakem sistemi ile oynanacaktir.

Gozlemci hakemler kortlari takip edecek; gerekli durumlarda tenis kurallarinin

uygulanmasi, oyuncu davraniglari ve karsilasmalarin dtzenli sekilde yuratilimesi
konusunda mudahalede bulunabilecektir.



Oyuncular, gézlemci hakemlerin ve turnuva gorevlilerinin talimatlarina uymakla
yukumludur.

Kurallarin uygulanmasi veya yorumlanmasiyla ilgili gerekli durumlarda Baghakeme
basvurulabilir.

7. GiZGI KARARLARI

Kule hakemi bulunmayan kargilasmalarda oyuncular kendi taraflarindaki gizgi
kararlarindan sorumludur.

Toprak kortta top izi konusunda anlagmazlik yasanmasi halinde oyuncular
gerektiginde gézlemci hakemi ¢cagirabilir. Gozlemci hakemin verecegi karar
uygulanir.

Oyuncularin kargi tarafin ¢izgi kararlarina mudahale ederek oyunun akigini
bozmasina izin veriimez.

8. TIBBi MOLA (MEDICAL TIME-OUT)

Tedavi edilebilir bir saglik problemi olugsmasi halinde ilgili kurallar dogrultusunda 3
dakikalik Medical Time-Out uygulanabilir.

Medical Time-Out ve saglik nedeniyle verilecek diger aralarla ilgili kararlar yetkili
turnuva gorevlileri tarafindan uygulanacaktir.

9. TUVALET / KIYAFET DEGISTIRME MOLASI

Tuvalet ve kiyafet degistirme molalari ilgili turnuva kurallari dogrultusunda
kullanilabilir.

Bu molalar makul sure igerisinde kullaniimali ve oyunu geciktirme amaci
tasimamalidir.

10. COACHING
Coaching higbir sekilde puan oynanirken yapilamaz ve oyunun akigini geciktiremez.
11. OYUNCU DAVRANISLARI - CODE OF CONDUCT

Tam oyuncularin kort iginde ve turnuva alaninda sportmenlige uygun davranmalari
gerekmektedir.

Asagidaki davraniglar kural ihlali olarak degerlendirilebilir:

o Raket veya topu kotuye kullanmak

« Kufur veya uygunsuz ifadeler kullanmak

« Rakibe, hakeme, seyirciye veya turnuva gorevlilerine yonelik uygunsuz
davranislarda bulunmak



Sportmenlik digi davranislarda bulunmak

Oyunu kasitli olarak geciktirmek

izinsiz olarak kortu veya kargilagsmay! terk etmek
Macin duzenini bozacak davranislarda bulunmak

inlaller hakkinda turnuvada gecerli olan Code of Conduct hiikiimleri uygulanacaktir.
12. MACIN DURDURULMASI VE ERTELENMESI

Yagmur, karanlik, asiri sicaklik, kort zemininin guvenli olmamasi veya oyuncularin
guvenligini ve karsilasmanin saglikli sekilde devam etmesini etkileyebilecek diger
durumlarda mag¢in durdurulmasi veya ertelenmesi karari Baghakem tarafindan
verilir.

Oyuncular, Bagshakem veya yetkili turnuva gorevlisinin karari olmaksizin kargilagsmayi
kendi inisiyatifleriyle durduramaz veya kortu terk edemez.

Durdurulan kargilagsmalar, Bagshakem tarafindan belirlenecek zamanda ve kosullarda
kaldigi yerden devam ettirilir.

13. MAGTAN CEKILME

Sakatlik, rahatsizlik veya baska bir nedenle karsilasmaya devam edemeyecek
oyuncunun durumu gozlemci hakeme veya Baghakeme bildirmesi zorunludur.

Oyuncu, yetkili turnuva gorevlisine bilgi vermeden karsilasmay! terk edemez.

Mactan cekilme (Retirement) durumunda sonug, karsilasmanin sona erdigi andaki
skor ile birlikte turnuva kayitlarina iglenir.

14. MAG SONUCUNUN BILDIRILMESI

Karsilagsmanin tamamlanmasinin ardindan kazanan oyuncu/takim, magta kullanilan
toplarla birlikte, ma¢ sonucunu gecikmeden Hakem Masasina bildirmekle
yukumladar.

Mac sonucunun dogru ve eksiksiz sekilde Hakem Masasina iletiimesi kazanan
oyuncunun/takimin sorumlulugundadir.

15. TOPRAK KORTLARIN MAC SONRASI DUZENLENMESI

Turnuva karsilasmalari toprak kortlarda oynanacaktir.

Her karsilasmanin tamamlanmasinin ardindan her oyuncu/takim, kortun kendi
tarafini kort cekme filesi ile diizglin sekilde ¢gekerek bir sonraki kargilagmaya

hazir hale getirmekle yukiimlidiir.

Oyuncular kortu dizenlemeden terk etmemelidir.



16. CEP TELEFONU VE ELEKTRONIK CIHAZLAR

Cep telefonlari ve diger elektronik cihazlar kargilagsma sirasinda oyunu aksatmayacak
sekilde kapali veya sessiz konumda tutulmaldir.

Elektronik cihazlarin kullanimi nedeniyle oyunun geciktiriimesine izin veriimez.

17. HAVA KOSULLARI, MAG FORMATI VE PROGRAM
DEGISIKLIKLERI

Yagmur, asiri sicaklik, olumsuz hava kosullari, kortlarin oynanabilirlik durumu,
programda meydana gelebilecek gecikmeler veya turnuvanin tamamlanmasini
etkileyebilecek diger zorunlu durumlarda Baghakem ve Turnuva Yoénetimi
tarafindan mag programi, kort diizeni ve mag formatlarinda degisiklik
yapilabilir.

Gerekli gorulmesi halinde set formatlari, karar seti uygulamalari ve diger mag
formatlari, turnuva programinin saglikli sekilde tamamlanabilmesi amaciyla yeniden
dizenlenebilir.

Yapilacak degisiklikler oyunculara resmi turnuva duyurusu ile bildirilecektir.
18. RESMi DUYURULAR

Order of Play, fikstiirler, ma¢ formatlarn ve Bagshakem tarafindan yayimlanan
turnuva duyurulari resmi bilgilendirme niteligindedir.

Oyuncular, ilan panosunu ve turnuva yonetimi tarafindan belirlenen resmi iletisim
kanallarini duzenli olarak takip etmekle yukumludur.

Turnuva suresince yayimlanan guncel duyurular ve Bagshakem tarafindan bildirilen
degisiklikler gecerli kabul edilecektir.

TURNUVA BASHAKEMI
Huseyin Guzoglu

Tim sporcularimiza bagarilar dileriz.



